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1 CURSO E AREA DO CONHECIMENTO

Nome do Curso: Praticas Pedagoégicas Mediadas por Tecnologias.
Grande area: Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao
Forma de Oferta: Semipresencial

2 HISTORICO DA INSTITUIGAO

O Instituto de Educacao Superior Presidente Kennedy — Centro de Formacgéao
de Profissionais de Educacéo — IFESP traz consigo uma sdlida trajetoria de exceléncia
educacional e compromisso com a formacgao de profissionais capacitados e
inovadores. Criado por forga da Lei N° 7.909, de 04 de janeiro de 2001, regulamentada
através do Decreto no 15.287 de 24 de janeiro de 2001, o IFESP € uma Instituicdo
Oficial de Ensino Superior do Sistema Estadual, vinculada a Secretaria de Estado da
Educacao, da Cultura e dos Desportos — SECD do Rio Grande do Norte, com sede a
Avenida Jaguarari, no 2.100, Lagoa Nova - CEP: 59062-500, em Natal, Rio Grande
do Norte. Entretanto sua histéria € centenaria, sempre vinculada aos esfor¢os de
formacéao de profissionais para atuarem na educacéo.

O IFESP é uma instituicido pioneira e referéncia na formagéo de professores no
ambito do Rio Grande do Norte, tendo suas origens vinculadas a antiga Escola
Normal. A Escola Normal foi criada definitivamente em 1908, através do decreto 178
do mesmo ano, objetivando restabelecer a Diretoria Geral da Instru¢gdo Publica, criar
a Escola Normal de Natal e os Grupos Escolares Mistos, no seio do processo de
modernizagdo que se iniciou na sociedade Natalense no inicio do século XX. Nesse
sentido, A Escola Normal foi pioneira na formagao docente do Estado do Rio grande
do Norte, constituindo-se, também, no simbolo de uma nova época, no anuncio de
uma sociedade que se pretendia inovar.

Com a Reforma Capanema (1935 a 1937), as Escolas Normais espalhadas
pelo Brasil, receberam uma atencdo maior, contribuindo em certa medida para a
diminuicdo das taxas de analfabetismo. Com esse intuito, foram criadas também as
Escolas Regionais e os Institutos de Educagdo. Em 1947, o Interventor Federal do Rio
Grande do Norte - Orestes da Rocha Lima -, baixou o Decreto—Lei n° 684 (11 de



fevereiro de 1947), que adaptou a Legislagdo Federal o sistema de Ensino Normal do
Estado, a qual determinou como finalidades do ensino normal, enquanto ramo de
ensino secundario: “Prover a formagao do pessoal docente necessario as escolas
primarias; habilitar administradores escolares destinados as mesmas escolas;
desenvolver e propagar os conhecimentos e técnicas relativas a educacgéo da infancia”
(RIO GRANDE NORTE, 1947).

Em 28 de janeiro de 1960, através da Lei 2.639, a Escola Normal de Natal
torna-se legalmente em INSTITUTO DE EDUCACAO. No Governo de Aluisio Alves,
em decorréncia do convénio firmado com a SUDENE, MEC e USAID, obtendo
financiamento da ALIANCA PARA O PROGRESSO, foi construido o prédio onde hoje
funciona a Rua Jaguarari, em Natal, cuja inauguragéo ocorreu em 22 de novembro de
1965, por ocasido da visita do Senador Robert Kennedy, com a denominagao de
INSTITUTO DE EDUCACAO PRESIDENTE KENNEDY, em homenagem ao
Presidente dos Estados Unidos da América, Pais com o qual foram firmados os
convénios de financiamentos.

Com o ciclo de reformas da educacgéo brasileira, cujo marco principal é a Lei
5692/71 (BRASIL,1971), que fixa diretrizes e bases para o ensino de 1° e 2° graus, o
Instituto de Educacgéo Presidente Kennedy passou a ser denominado Escola Estadual
Presidente Kennedy — 1° e 2° graus, sob a autorizag&o n° 394/76, transformando o
curso normal em uma das habilidades profissionais de 2° grau, ou seja, Curso de
Magistério.

Dando continuidade ao processo de transformacao, no ano de 1994, através
da Lei n°® 6573 (03/02/1994), a Escola Estadual Presidente Kennedy passa a
denominar-se Instituto de Formacdo de Professores Presidente Kennedy - IFP,
ministrando em nivel superior, o curso de Pedagogia e depois substituido pelo de
Professor de 12 a 42 séries do Ensino de 1° Grau, (Portaria n°® 69/96 do Conselho
Nacional de Educacao - CNE).

Inicia-se entdo a sua histéria como instituigdo de ensino superior objetivando o
redimensionamento do processo de formacado docente no Estado do Rio Grande do
Norte, ja que o magistério (nivel médio) ndo mais respondia satisfatoriamente as
exigéncias de um ensino de qualidade. O Curso de Pedagogia/Formacgao de Professor
de 12 a 42 série do Ensino de 10 Grau - Licenciatura Plena, passou a funcionar em
1994 em carater experimental, no IFP, sendo operacionalizado e administrado por



este Instituto com o respaldo institucional da UERN. (Portaria ministerial n® 1.010/96 -
D.0O.U. 04/10/1996), por um prazo de cinco anos.

O IFESP tem desempenhado um papel fundamental no cenario educacional do
RN, adaptando-se continuamente as mudangas sociais, tecnoldgicas e pedagdgicas
do mundo contemporaneo. Desde o inicio de sua trajetoria, o IFESP estabeleceu
como principio central a busca pela qualidade académica, incentivando a formacgao de
individuos que possam contribuir significativamente para suas areas de atuagao.

A abordagem interdisciplinar sempre esteve presente na filosofia educacional
do IFESP. As questdes do mundo atual raramente podem ser abordadas de maneira
isolada, e os cursos da instituicdo s&o projetados para promover a interagao entre
diferentes areas do conhecimento, preparando os professores em formacéo para
enfrentar os desafios complexos do século XXI.

O IFESP conquistou reconhecimento por seus programas inovadores e por
adotar uma abordagem proativa em relagao as transformacgdes tecnoldgicas. Desde
os primeiros avangos digitais, abragamos as Tecnologias Digitais da Informagéo e
Comunicagao (TDICs) como recursos valiosos para aprimorar a experiéncia
educacional. Hoje, estamos diante de uma oportunidade unica para expandir ainda
mais nossa expertise nesse campo. Nesse sentido, o IFESP direciona seus objetivos
com base nos seguintes referenciais:

a) Referencial ético-politico:

e Respeito ao profissional da educacéo, ao direito de exercer sua cidadania

enquanto membro do sistema da rede publica de ensino do RN;

e Busca constante de parcerias institucionais por meio de recursos,
programas e agoes.

b) Referencial epistemoldgico-educacional:

e O professor, enquanto agente formador, deve interagir como mediador do
processo de ensino e aprendizagem, estimulando a cooperagao, e a
(re)descoberta do conhecimento, de forma desafiadora;

¢ O professor-aluno sera estimulado a questionar as verdades estabelecidas
e construir conhecimentos com independéncia intelectual, desenvolvendo a

capacidade de autorregular seu processo de aprendizagem.



¢ Aeducacao e a sociedade requerem um perfil profissional capaz de articular
os conhecimentos cientificos com as necessidades e as demandas da
realidade, respondendo com competéncia as novas situagdes surgidas.

e Arelacao do professor e do aluno deve ser pautada na compreensao mutua
e no relacionamento externo com a comunidade e eventos promovidos.

e Os cursos do IFESP possuem concepg¢des tedricas definidas a partir de
principios e diretrizes da Instituicdo, das Diretrizes Curriculares especificas
a cada curso e das discussdes coletivas entre o corpo docente e as
coordenacdes.

e As competéncias e habilidades a serem alcangadas estao relacionadas ao
perfil do profissional que se deseja formar, ou seja, competente, exercendo
cidadania, consciente de suas responsabilidades perante a sociedade,
comprometidos com o desenvolvimento da sua regido, do estado do RN e
do Pais.

A formacgao profissional tem sua responsabilidade e compromisso social
ampliados, nesta sociedade globalizada em que a comunicagdo e a informacéo,
inscritas em redes e conexdes, ndo se apresentam de forma linear, mas plural,
multipla e complexa. Sob essa perspectiva, o IFESP esta atento aos seus processos
de formacao, de maneira a contribuir efetivamente para a formagao de profissionais
comprometidos com os desafios e as exigéncias do século XXI. Espera-se que a
articulacao entre aspectos técnicos e humanisticos, no ensino superior, supere a visao
cartesiana do ser humano como sujeito individualista e centro do universo, como
também a prioridade conferida a ciéncia e a tecnologia.

A pés-graduacao do IFESP esta fundamentada num processo de diversidade
com qualidade, permitindo que profissionais da educagao possam encontrar opgoes
de cursos para sua qualificacdo e aperfeicoamento. Nesse sentido, a Instituicdo
oferece cursos de especializagdo, aperfeicoamento e outros, abertos a profissionais
portadores de cursos de graduagao e/ou alunos egressos do IFESP que atendam as
exigéncias dos cursos, de acordo com a legislagao vigente do Ministério da Educacéo.

Os cursos de pos-graduacéo /lato sensu ofertados no IFESP s&o propostos de
acordo com as demandas identificadas no sistema de ensino da rede publica do RN,
€ em consonancia com a missao e as areas de atuagao da Instituicdo. Atualmente, os

cursos de pos-graduacédo Lato Sensu do IFESP sdo os seguintes: Gestdo de
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Processos Educacionais; Educacgao Infantil; Educagdo Ambiental e Patrimonial,
Educacdo Matematica para o Ensino Fundamental; Educagcdo Matematica para o
Ensino Médio; Educacédo de Jovens e Adultos; Ensino de Lingua Portuguesa.

Finalmente, € importante mencionar que a oferta de cursos de pds-graduagéo
lato sensu € um dos objetivos institucionais, conforme previsto no Decreto n® 15.939,
/2002, Item IV:

IV — Formacgéao pds-graduada, de carater profissional, voltada para a atuagao

na educacgao basica;

O Curso de Especializagcdo em Praticas Pedagogicas Mediadas por
Tecnologias, atende uma demanda urgente para a melhoria da qualidade da
educacgao basica no Estado do RN. Os educadores, que atuam na educacgao basica,
necessitam dominar novas habilidades e conhecimentos para aproveitar plenamente
o potencial das TICs no ensino. O Instituto de Educagéo Superior Presidente Kennedy
reconhece a necessidade de capacitar nossos professores para adotar estratégias
inovadoras de ensino, desenvolver materiais educacionais digitais eficazes e utilizar

plataformas tecnoldgicas de maneira pedagogicamente significativa.

3 JUSTIFICATIVA

A cultura digital' como cultura da contemporaneidade, fortemente marcada pela
revolugcado tecnoldgica, em particular as Tecnologias Digitais de Informagédo e
Comunicagéo (TDIC), tem modificado o dia a dia das pessoas na sua forma de pensar,
agir, fazer, interagir e conviver. A pandemia global da COVID-19, causada pelo virus
Sars-CoV-2, trouxe consigo desafios sem precedentes para a educagdo em todo o
mundo. Escolas, educadores e alunos foram desafiados a se adaptar rapidamente ao
ensino remoto por meio dos dispositivos méveis de modo a permitir a interagdo online
entre professor e aluno. Essa experiéncia destacou a importancia das TDICs na
educacédo, colocando em evidéncia praticas pedagogicas inovadoras criadas pelo

' O conceito de cultura digital aqui proposto, é o que pode ser extraido da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). Ele envolve a compreenséo e atuagao dos individuos em uma sociedade cada vez
mais permeada pelas tecnologias digitais e suas interagbes. A BNCC né&o fornece uma defini¢cdo
explicita de cultura digital, mas ela permeia diversas competéncias e habilidades, especialmente na
area de Tecnologias Educacionais, ndo se limitando a aspectos técnicos, mas abrangendo um conjunto
amplo de habilidades e atitudes que capacitam os individuos a interagirem de forma critica, criativa,
ética e eficaz em um mundo digitalmente conectado.
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professor como estratégias que permitissem todos os alunos o acesso ao
conhecimento.

Antes, o aluno, ao ir a escola, deixava sua vida cotidiana, suas crencas, seus
saberes comuns, para entrar no espago escolar, destinado ao desenvolvimento do
conhecimento sistematizado, elaborado metodologicamente. Com a pandemia, esse
fluxo se inverte: a escola agora sai de sua zona de conforto e adentra as casas dos
alunos, se deparando com a realidade de vida de cada um, mesmo que de forma
remota. O que mudou? Tanto a organizacéo do trabalho escolar quanto o curriculo
foram readaptados pelos proprios professores, definindo novos espacos de tempo e
metodologias especificas para o ensino remoto, focando mais em desenvolver as
competéncias dos alunos que ensinar o conteudo de uma determinada unidade
curricular.

Essa readaptagao tornou o desenvolvimento e a apropriacédo de tecnologias
digitais uma condicdo essencial para a continuidade de diversas atividades,
destacando-se os processos de ensino e aprendizagem em praticas pedagogicas
formais. O desafio foi implementar as mudangas necessarias a que todos os
envolvidos (professores e professores em formagao) pudessem manter a proximidade
e 0 envolvimento com os objetos de conhecimento especificos de cada etapa ou nivel
de ensino.

Nesse sentido, as Tecnologias Digitais (TD) permitiram, por meio de
videochamadas, a construcdo e permanéncia das relagcbes entre professores e
alunos, comuns em ambientes fisicos, para o desenvolvimento das praticas
pedagogicas das diversas instituicdes de ensino (LEMOV, 2021). A intensa troca de
informagdes, compartilhadas em redes, manteve a sociedade atualizada.

Assim, por meio das TD os processos de ensino foram retomados amparados
por Portaria ministerial para o pais com a finalidade de garantir a continuidade das
atividades letivas, respeitando o que preconizava a Lei n. 14.040 de 18 de agosto de
2020 quando suspendeu a obrigatoriedade de escolas e universidades cumprirem a
quantidade minima de dias letivos. (BRASIL, 2020. p. 4) A oferta do ensino em formato

remoto? privilegiou TDIC e, passou a incluir diferentes estruturas no processo de

2 Ensino Remoto - Denominag3o instituida pelo governo que autoriza o modelo de aulas no pais em
carater excepcional, por ocasido da Pandemia da COVID-19, conforme disposto na Portaria n. 343 de
17 de margo de 2020 - https://abmes.org.br/arquivos/legislacoes/Portaria-mec-343-2020-03-17.pdf



https://abmes.org.br/arquivos/legislacoes/Portaria-mec-343-2020-03-17.pdf
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ensino-aprendizagem com atividades sincronas e assincronas®. As limitagbes para
incorporagao e adesao dessas atividades no contexto escolar tiveram impacto no que
diz respeito a formacéao profissional do docente.

Dentre os conhecimentos necessarios para o ensino, destaca-se a habilidade
para utilizar novas tecnologias como uma necessidade basica no exercicio da
docéncia (Perrenoud, 2000). O Curso de Especializagdo "Praticas Pedagogicas
Mediadas por Tecnologias" surge como resposta a crescente demanda por
educadores que dominem as habilidades necessarias para integrar de forma critica,
reflexiva e ética as tecnologias digitais no contexto educacional.

Formar profissionais da educagao capazes de compreender, utilizar e criar
tecnologias de informagédo e comunicagdo de maneira significativa, promovendo uma
aprendizagem ativa, voltada a resolu¢do de problemas e ao protagonismo dos alunos
€ que se almeja. Baseando-se na 52 competéncia da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), o curso tem como objetivo desenvolver habilidades que permitam aos
educadores explorar as possibilidades das tecnologias digitais para uma educagéo
mais inclusiva, participativa e autoral.

Dentre as 10 competéncias da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) a 52
apresenta os fundamentos para a formagao de cidadaos preparados para os desafios
da sociedade contemporénea, caracterizada pela crescente influéncia das tecnologias
digitais em todas as esferas da vida. Essa competéncia se relaciona diretamente com
a capacidade de compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais, incluindo as praticas pedagogicas. Em todas as suas dimensoes.

1. Compreensao das Tecnologias Digitais: Dimensdo que se refere-se a
capacidade de compreender profundamente as tecnologias digitais, suas
funcionalidades, impactos e potencialidades. Envolve reconhecer como essas
tecnologias estdo presentes em nossa vida diaria, bem como compreender sua

importancia em diversas areas, incluindo educagao, comunicacgao, producao de

3 Aulas sincronas - em tempo real/simultaneo, estudantes tem acesso as atividades de ensino e
aprendizagens por meio de TV, computadores, celulares smartphones, tablets, notebooks; Aulas
assincronas - 0 acesso nao exige tempo igual para todos os envolvidos, cabe a cada um estabelecer
o melhor momento para estudo. Geralmente sdo atividades com aulas gravadas em videos e/ou
indicagdes do professor para acesso a plataformas, filmes, entre outros.
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conhecimento e resolugdo de problemas. A compreensdo das tecnologias

digitais € fundamental para utiliza-las de forma consciente e eficaz.

2. Utilizacao Significativa das Tecnologias Digitais: Dimensao cujo o foco esta
na aplicagdo pratica das tecnologias digitais para se comunicar, acessar e
disseminar informacgdes, resolver problemas e produzir conhecimentos. Os
individuos devem ser capazes de utilizar as ferramentas digitais disponiveis de
maneira significativa, aproveitando suas potencialidades para melhorar a
eficacia e a qualidade de suas atividades em diferentes contextos, incluindo o
escolar.

3. Reflexao Critica sobre o Uso das Tecnologias Digitais: Dimensédo que
busca uma reflexao critica na avaliacdo consciente e responsavel do impacto
das tecnologias digitais em nossa sociedade, bem como em nossas praticas
individuais e coletivas. Isso inclui questionar as fontes de informagdes,
compreender 0s possiveis vieses, analisar as consequéncias sociais,
econdmicas e culturais do uso das tecnologias, bem como identificar e evitar
riscos e problemas associados.

4. Etica no Uso das Tecnologias Digitais: Dimensdo que abrange o
desenvolvimento de valores e atitudes relacionados a utilizagdo das
tecnologias digitais. Os individuos devem agir de forma responsavel,
respeitando a privacidade, a segurancga, os direitos autorais e os principios
éticos em suas interagbes digitais. Além disso, devem compreender as
implicacdes éticas do uso das tecnologias na sociedade e promover praticas
éticas em todas as esferas de suas vidas.

Portanto, essa competéncia da BNCC €& fundamental para capacitar os alunos
a se tornarem cidadéos criticos, autbnomos e éticos no contexto da sociedade digital,
preparando-os para usar as tecnologias de forma responsavel, participar ativamente
em processos de produc¢ao de conhecimento e solugao de problemas, além de serem
protagonistas em suas proprias trajetorias de aprendizado e vida.

Por outro lado, ss trés areas - cultura digital, mundo digital e pensamento
computacional - presentes na 52 competéncia da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) tém um papel crucial na formacdo dos individuos para a sociedade
contemporanea, em que as tecnologias digitais desempenham um papel cada vez

mais central. Essas areas abrangem aspectos que vao desde a compreensdo das
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tecnologias e seus impactos até o desenvolvimento de habilidades analiticas e
criativas relacionadas a computacido. Vamos analisar cada uma delas:

1. Cultura Digital: Essa area refere-se ao entendimento e a incorporagéo da
cultura digital em diferentes contextos. Isso envolve reconhecer a influéncia das
tecnologias digitais na cultura, comunicagao, interagdo social e producéo de
conhecimento. Os individuos com competéncia em cultura digital devem ser
capazes de compreender as dindmicas das redes sociais, plataformas digitais,
midias digitais e sua relevancia para a sociedade contemporanea. Além disso,
essa area também engloba a compreensdo dos aspectos éticos e legais
relacionados ao uso das tecnologias digitais. Isso inclui a conscientizagao
sobre questbes de privacidade, seguranga, direitos autorais e respeito a
diversidade digital (MARTINS; TESTONI, 2021).

2. Mundo Digital: Essa area envolve a habilidade de utilizar as tecnologias
digitais de maneira significativa e eficaz nas praticas sociais, incluindo as
escolares. Compreende a capacidade de acessar e disseminar informacgdes de
forma eficiente, resolver problemas, comunicar-se digitalmente, colaborar em
ambientes virtuais e utilizar ferramentas digitais para a produgdo de
conhecimento. Essa competéncia € crucial para permitir que os individuos
aproveitem ao maximo as possibilidades oferecidas pelas tecnologias digitais,
sejam cidadé&os informados e participativos e enfrentem os desafios do mundo
atual de maneira criativa e proativa (MARTINS; TESTONI, 2021).

3. Pensamento Computacional: Essa area se concentra no desenvolvimento de
habilidades de pensamento critico, analitico e criativo, que sdo essenciais na
resolucdo de problemas complexos, muitos dos quais tém uma dimenséao
digital. O pensamento computacional n&o se limita apenas a programagéo, mas
envolve a capacidade de analisar problemas, decompor tarefas, identificar
padrées, criar algoritmos, testar solu¢gdes e generalizar estratégias de
resolucdo de problemas (RIBEIRO; FOSS; CARVALHEIRO, 2019). Essa
competéncia € valiosa ndo apenas para o desenvolvimento de habilidades
técnicas, mas também para promover a capacidade de lidar com desafios
diversos e se adaptar a um ambiente em constante mudanca (MARTINS;
TESTONI, 2021).

Portanto, a interagédo entre essas trés areas na 5% competéncia da BNCC cria

uma base sélida para a formacéao de individuos preparados para enfrentar os desafios
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e aproveitar as oportunidades da sociedade digital. Isso inclui ndo apenas a
compreensao das tecnologias, mas também a capacidade de as utilizar de forma
significativa, ética e reflexiva, além de desenvolver habilidades analiticas e criativas
essenciais para o seculo XXI.

As experiéncias docentes destacaram a necessidade urgente de formagdes
que fortalecam o desenvolvimento de competéncias técnico e pedagogicas para a
utilizacdo das Tecnologias Digitais (TD) em sala de aula. Isso ocorre porque essas
tecnologias tém sido agentes de mudangca e tém impulsionado a evolugdo dos
processos sociais. Outro aspecto relevante de transformacao social € o acesso a
Internet por meio das TD, o que promove a integragéo e a interagédo entre as pessoas,
superando distancias geograficas e aumentando o volume de informacdes. Essa
realidade esta reestruturando e redimensionando diversos espagos na sociedade,
incluindo o ambiente escolar.

Portanto, esse novo cenario, exige dos educadores novas habilidades e
conhecimentos para aproveitar mais amplamente o potencial das TDICs no ensino. O
IFESP, reconhecendo a necessidade de capacitar os profissionais da educagao para
adotar estratégias inovadoras de ensino, desenvolver materiais educacionais digitais
eficazes e utilizar plataformas tecnoldgicas de maneira pedagogicamente significativa,
propde este Curso de Especializagdo em Praticas Pedagdgicas Mediadas pelas TDIC.

Portanto, o presente curso visa preparar e subsidiar professores da Educacao
Basica com énfase na formag&o docente e no uso das tecnologias digitais, pois as
“TIC permeiam a cultura e portanto, espera-se que os professores sejam usuarios e
criadores ativos e permanentes de praticas de ensino e de aprendizagem que
envolvam as TIC”. (UNESCO, 2018 p. 17)

Ainda de acordo com o documento da UNESCO (2018) no que se refere ao uso
das TD é relevante compreender que este tem como objetivo promover a
aprendizagem do estudante e implica no desenvolvimento de atividades ativas,
intencionais e reflexivas. Para tanto integra-las como conhecimento inerente da
atividade docente

Nessa diregao, entende-se o Curso Especializagdo em Praticas Pedagogicas

Mediadas por Tecnologias, como uma alternativa para preparar o professor a afiliar-
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se e aderirt as TD em suas praticas pedagogicas e assim, favorecer o
desenvolvimento das aprendizagens dos aprendizes, bem como potencializar a
inclusao digital desse publico conforme apregoa Moran (2007, p. 77) quando aborda
que “o uso das tecnologias é fator de ingresso eficaz no mundo do trabalho”.

4 OBJETIVOS

4.1 OBJETIVO GERAL

e Ofertar formacdo continuada em nivel de especializacdo, a docentes e
profissionais da Educacao que exercem atividades na rede publica de ensino do
RN ou em outros espacos educacionais com a finalidade de desenvolver
habilidades tedrico-pratica para o uso de Tecnologias Digitais em suas praticas
pedagogicas.

4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Aprofundar o Conhecimento Tecnolégico: Proporcionar aos educadores uma
compreensao aprofundada das diferentes tecnologias educacionais disponiveis e
suas aplicag¢des praticas, re(conhecendo) o impacto das Tecnologias Digitais - TD
na sociedade a partir das mudancas observadas nas novas formas de viver, de
trabalhar, de produzir e de se organizar socialmente

e Desenvolver Habilidades Pedagoégicas: Capacitar os participantes a projetar e
implementar estratégias de ensino que incorporem as TDICs de maneira alinhada
as teorias de aprendizagem, compreendendo as TD como meio potencializador
que permite ao docente utilizar diferentes aparatos tecnolégicos na mediagédo do
processo de ensino e aprendizagem;

e Criar Recursos Digitais Significativos: Ensinar os professores em formacéo a
criar materiais educativos digitais que promovam a aprendizagem ativa, a

colaboracdo e o engajamento dos alunos, oportunizando o dominio de TD na

4 Afiliar-se — (adaptado a partir da definigdo de Coulon (2017). O conceito expressa 0 processo que
permeia o desenvolvimento de habilidades e competéncias para o uso consciente e critico das TD em
atividades de ensino-aprendizagem e, portanto, contribui para a adesdo das TD em suas praticas
pedagégicas.
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educacado como estratégias para o desenvolvimento de novas possibilidades para
a insergcédo em atividades de ensino-aprendizagem no contexto escolar

e Explorar a Avaliagao Tecnoldgica: Orientar o uso de ferramentas tecnoldgicas
para avaliar o progresso de aprendizagem dos alunos, desenvolvendo praticas
pedagogicas com tecnologias de modo a contribuir no processo de afiliagao e
adeséo dos docentes as TD em suas atividades de ensino e aprendizagem.

e Promover a Inclusado Digital: Discutir estratégias para garantir que as TDICs
sejam acessiveis a todos os alunos, promovendo a inclusdo e a equidade,
integrando as tecnologias ao curriculo, promovendo o pensamento computacional,
a autoria dos alunos e a resolugao criativa de problemas.

o Refletir sobre Etica e Cidadania Digital: Incentivar uma reflexdo critica sobre
questdes éticas e legais relacionadas ao uso das tecnologias digitais, incluindo
aspectos éticos do pensamento computacional, como respeito a privacidade e a
diversidade.

e Promover integragcdao de Metodologias Ativas e Tecnologia: Integrar
metodologias ativas de ensino com o uso de tecnologias digitais, enfatizando o
desenvolvimento do pensamento ldgico, criativo e algoritmico dos alunos, para

desenvolver o protagonismo no uso das tecnologias digitais.

(3]

. PUBLICO-ALVO E SELEGAO

O curso destina-se a docentes e demais profissionais que exercem atividades
na educagao da rede publica de ensino e, portanto, buscam conhecimentos e praticas
com TD reconhecendo-as como potencializadoras de processos de ensino-
aprendizagem da atividade educativa.

5.1. PROCESSO SELETIVO ATENDERA AOS SEGUINTES CRITERIOS:

e Apresentar diploma de graduagéo;
e Exercer atividade docente ou atuar na area da educacgao na rede publica de ensino;
e Apresentar declaragao de vinculo na rede publica de ensino;

e Elaborar um texto dissertativo a partir de uma tematica indicada pela Instituicao
IFESP
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6. CONCEPGAO DO CURSO

Este projeto de Curso de Especializacao em Praticas Pedagogicas
Mediadas por Tecnologias foi elaborado a partir das necessidades formativas de
profissionais da educacdo frente as transformacdes sociais advindas do mundo
tecnologico digital, especialmente a partir do advento das medidas emergenciais de
saude publica, decorrente do novo Coronavirus Sars-CoV-2, responsavel pela
pandemia de Covid 19. Este advento ressaltou a importancia das TDICs aplicadas a
educacéo, potencializando as dimensdes abrangidas pela 5% competéncia da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) para a educagao basica.

Para tanto, leituras e estudos de documentos oficiais que regem a educagéo
do pais foram fundamentais para a consolidagao do projeto que prevé para o curso as
orientacdes estabelecidas em Leis e Resolugdes instituidas para a formacao docente,
como: As Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educagao Basica (2013);
Resolugéo n° 2, de 1° de julho de 2015; Resolugdo n°® 2.117 de 6 de dezembro de
2019; Resolugdo n°® 2 de 20 de dezembro de 2019 documentos que tratam da
organizacgéo da formacgao inicial e continuada de professores.

Ja como consequéncia dos efeitos da pandemia em relagdo ao tema do uso
das TDICs na Educagéao, a Lei n° 14.533 de 11 de janeiro de 2023, que institui a
Politica Nacional de Educagéao Digital, alterando as Leis n°s 9.394, de 20 de dezembro
de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional), 9.448, de 14 de margo de
1997, 10.260, de 12 de julho de 2001, e 10.753, de 30 de outubro de 2003, foi
amplamente considerada, especialmente por seu alinhamento com a 52 Competéncia
da BNCC. E importante ressaltar que essa lei prevé um forte incremento de
infraestrutura tecnoldgica a ser disponibilizado para as escolas.

Art. 2° O eixo da inclusao digital devera ser desenvolvido, dentro dos
limites orcamentarios e no ambito de competéncia de cada 6rgao
governamental envolvido, de acordo com as seguintes estratégias
prioritarias:

VI - Implantagao e integragao de infraestrutura de conectividade para
fins educacionais, que compreendem universalizacdo da
conectividade da escola a internet de alta velocidade e com
equipamentos adequados para acesso a internet nos ambientes
educacionais e fomento ao ecossistema de conteudo educacional
digital, bem como promogéo de politica de dados, inclusive de acesso
movel para professores e estudantes (BRASIL, 2023).
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Portanto, € patente a necessidade de ampliagdo dos investimentos em
infraestrutura tecnolégica no ambito da educacédo. Mas, além do investimento em
infraestrutura, outras necessidades sao contempladas na lei. A partir de seu Art. 3° a
lei 14.533 (BRASIL, 2023), apresenta o eixo Educagao Digital Escolar objetivando
garantir a inser¢cado da educacéo digital nos ambientes escolares, em todos os niveis
e modalidades, a partir do estimulo ao letramento digital e informacional e a
aprendizagem de computagdo, de programacgao, de robotica e de outras

competéncias digitais, englobando:

| - Pensamento computacional, que se refere a capacidade de
compreender, analisar, definir, modelar, resolver, comparar e
automatizar problemas e suas solugbes de forma metddica e
sistematica, por meio do desenvolvimento da capacidade de criar e
adaptar algoritmos, com aplicagdo de fundamentos da computagéo
para alavancar e aprimorar a aprendizagem e o pensamento criativo e
critico nas diversas areas do conhecimento;

Il - Mundo digital, que envolve a aprendizagem sobre hardware, como
computadores, celulares e tablets, e sobre 0 ambiente digital baseado
na internet, como sua arquitetura e aplicagdes;

[l - cultura digital, que envolve aprendizagem destinada a participacao
consciente e democratica por meio das tecnologias digitais, o que
pressupde compreensdo dos impactos da revolugdo digital e seus
avangos ha sociedade, a construgdo de atitude critica, ética e
responsavel em relagao a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais
e os diferentes usos das tecnologias e dos conteudos disponibilizados;
IV - direitos digitais, que envolve a conscientizagdo a respeito dos
direitos sobre o uso e o tratamento de dados pessoais, nos termos
da Lei n® 13.709, de 14 de agosto de 2018 (Lei Geral de Protecdo de
Dados Pessoais), a promogao da conectividade segura e a protegao
dos dados da populacdo mais vulneravel, em especial criancas e
adolescentes;

V - Tecnologia assistiva, que engloba produtos, recursos,
metodologias, estratégias, praticas e servigos que objetivam promover
a funcionalidade e a aprendizagem, com foco na incluséo de pessoas
com deficiéncia ou mobilidade reduzida (BRASIL, 2023).

Portanto, esta lei esta totalmente alinhada as propostas da BNCC, tornando
urgente o desenvolvimento de uma politica de formagao continuada de professores
que garanta a imediata capacitacdo para o uso destes recursos. Esta lei em seu
paragrafo primeiro (§ 1°) e Inciso “VI”, propde a “promogao de cursos de extensao, de
graduacgéo e de pds-graduacdo em competéncias digitais aplicadas a industria, em
colaboragdo com setores produtivos ligados a inovagao industrial”. E no inciso “IX”
acrescenta a “promocgao da formagao inicial de professores da educacgao basica e da


https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-2018/2018/Lei/L13709.htm
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educacao superior em competéncias digitais ligadas a cidadania digital e a capacidade
de uso de tecnologia, independentemente de sua area de formagéao”.

O Art. 4°, que trata do eixo da Capacitagado e Especializagao Digital, em seu
inciso “VI” propde o “fortalecimento e ampliacdo da rede de cursos de mestrado e de
programas de doutorado especializados em competéncias digitais”. Acrescentando
em seu inciso “VIII” a “promocéo de ag¢des para formacao de professores com enfoque
nos fundamentos da computagao e em tecnologias emergentes e inovadoras”.

Outros documentos foram, também, tomados no estudo, dentre eles, os
documentos internacionais que norteiam as politicas publicas para a formagao
docente, em especial, documentos publicados pela UNESCO (2005; 2009; 2019).
Assim, em dialogo com os referidos documentos, o Curso de Especializagcdo em
“Praticas Pedagogicas Mediadas por Tecnologias” esta em sintonia com as mais
urgentes demandas educacionais. O IFESP, com essa iniciativa, pretende contribuir
no desenvolvimento profissional e na profissionalidade de professores, preparando-
os para aprender a ensinar com tecnologias digitais de modo que o estudante possa
compreender e usar de forma autbnoma e significativa em seus processos de

aprendizagens.

7 COORDENAGAO

O curso tera como coordenador o professor Dr. Denilton Silveira de Oliveira.
Licenciado em Educagéo Fisica (UFRN), bacharel em Sistema de Informag&o (UNI
RN), com especializagao em Telematica Aplicada a Educagédo (UFRPE) e em Gestao
de Tecnologia da Informagéao (UFRN), com titulo de Master of Business Administration
- MBA em Gestéo Publica (FGV), Mestrado e Doutorado em Educagéao pelo Programa
de Pés-Graduagédo em Educacédo (PPGEd-UFRN).

8 CARGA HORARIA

A carga horaria total do curso sera de 400 horas, sendo 360 horas em
atividades tedricas e praticas, desenvolvidas em formato semipresencial, com

atividades que priorizam o a autonomia intelectual dos discentes seja por meio de
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estudos individuais e/ou em grupos, e 40 horas destinadas as orientagdes do Trabalho

de Conclusao de Curso — TCC.

9 ESTRUTURA, PERIODO E PERIODICIDADE

O curso apresentara oferta anual, ou conforme demanda especial, em formato
semipresencial®’. Sera constituido de quatro moédulos, abrangendo as dimensdes
contempladas na 5% Competéncia da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), em
consonancia com o que esta definido no eixo Educagéo Digital Escolar da Lei n°
14.533 de 11 de janeiro de 2023, visando possibilitar a inser¢do da educagao digital

nos ambientes escolares.

9.1 ESTRUTURA DO CURSO

O Curso de Especializagdo em Praticas Pedagogicas Mediadas por

Tecnologias, apresenta uma estrutura modular. Esta estrutura esta assim definida:

Moédulo 1: Fundamentos da Tecnologia na Educagao

1. Introdugdo as Tecnologias Digitais na Educacao: Conceitos basicos,
evolugdo e impacto das tecnologias na comunicagdo, na produgdo do
conhecimento, na leitura, na escrita e as mudangas nos processos de
alfabetizacdo e letramentos sociais no cenario educacional.

2. Etica e Cidadania Digital: Discussdo sobre comportamento ético e
responsavel na era digital, abordando questbes de privacidade, seguranga e
uso consciente das TDICs.

3. Metodologias Ativas e Tecnologias: Integracdo de metodologias ativas de
ensino, como aprendizagem baseada em projetos e gamificagdo, com o uso de
tecnologias.

4. Leitura e Producdao de Texto com Auxilio de Tecnologias: Leitura e
producédo de textos com énfase em alguns géneros académicos, apresentando

recursos digitais que possam promover inclusao.

5 Modalidade de oferta prevista na Lei n°® 9394/96 - Art. 81; Portaria n® 4.059/04; Portaria n°® 11/2017;
Portaria n® 2.117/19.
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Moédulo 2: Competéncia Digital na Pratica Pedagégica

5. EaD, Ensino Online e Atividades Hibridas Mediadas por TDs: Novos
tempos e espacos de ensino-aprendizagem formal. Potencialidades da Internet
e modelos de educacéao online. A presencialidade on-line suporte para o ensino
hibrido. Tecnologia da Inteligéncia coletiva.

6. Design Instrucional com Tecnologia: Estratégias para criar materiais de
ensino significativos, alinhados as necessidades dos alunos e as tecnologias
disponiveis.

7. Ferramentas Tecnoldgicas para a Educacao: Exploracdo de diversas
ferramentas como plataformas de aprendizagem, ambientes virtuais,
aplicativos educativos, jogos educativos etc.

8. Atelié de Pesquisa: A Pesquisa cientifica. O perfil do pesquisador. A pesquisa
na formagao do professor. O projeto de pesquisa. O Referencial Teodrico. A
Metodologia da Pesquisa. Analise dos resultados. O Artigo Cientifico. Normas
institucionais para a escrita de um Artigo Cientifico.

Médulo 3: Aprendizagem Criativa e Pensamento Computacional

9. Gamificagcao na Educacao: A Gamificagdo como estratégia pedagogica
envolvendo elementos e principios de design de jogos em contextos
educacionais para motivar os professores em formacao, tornar o processo de
aprendizado mais divertido e promover o desenvolvimento de habilidades.

10.Pensamento Computacional e Iniciagdao a Linguagens de Programacao:
Exploracdo dos conceitos fundamentais do pensamento computacional,
incluindo decomposic¢ao de problemas, reconhecimento de padrdes, abstracao
e algoritmos e uma introdugéo as linguagens de programacgéao, permitindo aos
participantes compreenderem a légica por tras da programagao.

11.Desenvolvimento de Recursos Educacionais Digitais com Scratch:
Criacdo de materiais interativos e recursos digitais que engajem os alunos e
facilitem a compreensao dos conteudos, usando o Scratch.

12.Introducao a Robética Educacional: Conceitos e aplicacbes da Robdtica
Educacional para a criagcdo de projetos e recursos educacionais digitais

interativos, promovendo a aprendizagem ativa e resolugao de problemas.
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Moédulo 4: Trabalho Final

13.Trabalho de Conclusao de Curso (TCC): Elaboracdo e defesa do trabalho
final, como requisito final para obtencdo da certificagdo de Especialista em

Praticas Pedagdgicas Mediadas por Tecnologias.

Avaliagcao e Certificagao: O curso sera avaliado por meio de atividades
individuais e em grupo, projetos praticos e participagéo ativa. Para a certificagdo como
Especialista em Praticas Pedagodgicas Mediadas por Tecnologias, os professores em
formacéo precisardo concluir todos os componentes curriculares e apresentar um
Trabalho de Conclus&o de Curso (TCC), conforme definido pela Instituicdo IFESP. Os
professores em formacdo que concluirem todos os créditos do curso, mas nao
apresentarem o TCC, receberdo um certificado de Aperfeicoamento em Praticas
Pedagogicas Mediadas por Tecnologias.

O Curso de Especializaggdo em "Praticas Pedagogicas Mediadas por
Tecnologias" do Instituto de Educag&o Superior Presidente Kennedy (IFESP) esta
alinhado com a 5% competéncia da BNCC e, consequentemente, com a Lei n° 14.533
de 11/01/2023, procurando fornecer aos professores em formacédo as habilidades
necessarias para integrar as tecnologias, de maneira critica, reflexiva e ética, em suas
praticas pedagogicas. O curso visa, ndo apenas, a capacitar os profissionais da
educacdo a utilizar tecnologias de maneira eficaz, mas também a fomentar a
participagéo, a autoria e o protagonismo dos professores em formacéo, preparando-
os para o mundo digital complexo em que vivemos.

O formato semipresencial evidencia o fenbmeno relacionado a fungdo das
tecnologias na sociedade, em particular, as novas maneiras de organizagdo dos
espacos e tempo de ensino e aprendizagem que preconizam culturas hibridas com
sujeitos cada vez mais ubiquo. O olhar diferenciado inerente a este formato vem ao
encontro das novas exigéncias sociais que impulsionam mudanca de paradigma na
educacgao, de modo a superar modelos centrados na transmissao de conteudos, na
passividade do discente e na permanéncia exclusiva em espagos fisicos, priorizando
situagcdes de aprendizagens mais criativas, autbnomas e desafiadoras envolvendo os
processos de ensino e aprendizagem.

A definicdo da carga horaria dos componentes curriculares conforme
caracteristicas especificas do curso, considerando que se trata de um curso de
especializagdo em "Praticas Pedagdgicas Mediadas por Tecnologias Digitais". Neste
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sentido, a oferta dos componentes curriculares ocorrera nos formatos presenciais e a
distancia, sendo de 40% da carga horaria presenciais e 60% a distancia.

Os Componentes Curriculares Presenciais serao reservados para atividades
de interagdo direta entre os participantes. Isso pode incluir discussées em grupo,
atividades praticas, workshops, apresentagdes, debates e simulacbes. Recomenda-
se que o0s encontros presenciais sejam planejados de forma intensiva, permitindo uma
imersao profunda nas atividades. Os componentes curriculares a disténcia sao ideais
para fornecer conteudo teorico, atividades individuais, leituras, pesquisas e projetos
individuais ou em grupo. Eles oferecem flexibilidade aos participantes para acessar os
materiais e concluir as atividades em seu proprio ritmo, conforme o cronograma do
curso.

A distribuicdo especifica da carga horaria dependera dos objetivos de
aprendizado de cada componente -curricular, da disponibilidade de recursos
tecnoldgicos, das necessidades dos participantes e das preferéncias de ensino. Neste
sentido, cabera ao professor de cada componente curricular definir a carga horaria
presencial e a distancia, considerando as especificidades de seu componente

curricular.

9.2 FASES DO PROCESSO DE IMPLEMENTACAO DO CURSO.

O curso envolvera duas fases interdependentes:

9.2.1 Primeira Fase: sele¢cao e matricula dos candidatos

e Divulgacdo do curso via cartazes em instituicbes de ensino e o6rgdos
educacionais e/ou meios virtuais como plataforma Institucional e redes
sociais;

e Inscrigdo dos candidatos

e Processo seletivo (realizacdo de texto dissertativo (online) com tema
definido pela Institui¢cao);

e Divulgacao dos resultados em dois momentos distintos:

1. Homologagéo da inscrigdo conforme critérios estabelecidos em Edital

(eliminatorio);
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2. Resultado apos analise do texto dissertativo. Ambos os momentos os
resultados serdo publicados no site da Instituicao;

e Matricula

e Requisitos para Inscricao

As inscri¢des serao efetuadas, exclusivamente via web, no periodo estipulado.

No ato da inscricdo, os candidatos deverao enviar:

e Duas fotos 3x4 (recentes);

e RG e CPF (original e copia);

e Diploma de Graduacdo plena ou declaragdo de conclusdo em Letras
(original e copia);

e Declaracédo constando vinculo no servigo publico, local de trabalho e que
esta no exercicio da docéncia ou atividade na educacdo. Esta declaragao

deve ser emitida pelo chefe imediato, com data recente.

9.2.2 Segunda Fase: Desenvolvimento do Curso

O desenvolvimento deste curso representa o compromisso do IFESP em
capacitar professores em formagao para enfrentar os desafios da educagao no século
XXI e promover uma aprendizagem significativa, inclusiva e autoral. A oferta das

disciplinas seguira uma organizagdo modular, conforme segao a seguir.

10. CONTEUDO PROGRAMATICO

O conteudo programatico do curso esta embasado na concepgao de formagéao
em nivel de especializacdo e foi definido a partir de disciplinas curriculares
necessarias para conformar e garantir a concepgéo do curso. A oferta do curso esta
amparada na Resolugao n° 01, de junho de 2007, que estabelece as normas para o
funcionamento de cursos de pds-graduacao /ato sensu, em nivel de especializagao;
no Parecer CES 908/98, de 12 de dezembro de 1998, que trata da especializagdo em
area profissional e nos documentos do NEPE (Nucleo de Estudos e Pesquisa em
Educacao) que estrutura os cursos de especializagdo do IFESP, conforme Portaria n°
017/2007, de 13 de junho de 2007.

As disciplinas, definidas na composi¢do da grade curricular do curso de
Especializagdo em Praticas Pedagogicas Mediadas por Tecnologias, integram-se a
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proposicdo de uma formacido continuada que visa preparar, a partir de uma
abordagem tedrica e pratica, professores em formagéo para afiliar-se as tecnologias
digitais em suas atividades. Assim, pretende-se mobilizar estratégias didatico-
pedagogicas que elevem as aprendizagens dos estudantes.

A sequéncia prevista na oferta das disciplinas do curso esta inter-relacionada
a ideia de um processo a ser percorrido para aquisigdo progressiva de conhecimentos
e competéncias metodoldgicas visando integrar as tecnologias digitais em suas
praticas pedagogicas. Os componentes curriculares, objetos de conhecimento do
curso, estao estruturados conforme apresentado no Quadro 1:

Quadro 1 - Disciplinas curriculares do Curso de Especializagao em Praticas
Pedagogicas Mediadas por Tecnologias

Modulo 1: Fundamentos da Tecnologia na Educagao

N° Disciplinas CH (h/a)
01 Introducgéo as Tecnologias Digitais na Educagéo 32
02 Etica e Cidadania Digital 28
03 Metodologias Ativas e Tecnologias Digitais 28
04 Leitura e Produgao de Texto com Auxilio de Tecnologias 28

Modulo 2: Competéncia Digital na Pratica Pedagogica

N° Disciplinas CH (h/a)
05 EaD, ensino online e atividades hibridas mediadas por TDs 28
06 Design Instrucional com Tecnologia Digital 24
07 Ferramentas Tecnoldgicas para a Educagao 28
08 Atelié de Pesquisa 36

Médulo 3: Aprendizagem Criativa e Pensamento Computacional

N° Disciplinas CH (h/a)
09 Gamificagao na Educacao 32
10 Pensamento computacional e Linguagens de Programagao Basica 32
11 Desenvolvimento de Recursos Educacionais Digitais: Scratch 32
12 Introducéo a Robdtica Educacional 32

Modulo 4: Trabalho Final

N° Disciplinas CH (h/a)
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13 TCC — Trabalho de Conclusio de Curso 40

11 EMENTAS DAS DISCIPLINAS

As disciplinas, acima relacionadas, abrangem os temas mais importantes
elencados na BNCC e na Lein® 14.533, de 11 de janeiro de 2023, que institui a Politica
Nacional de Educacao Digital. Seleciona-las do universo de conhecimentos que sdo
demandados nesta area nao foi uma tarefa facil. Espera-se, com elas, ser possivel
ajudar os professores em formagéo a repensar suas praticas pedagdgicas.

MODULO 1: FUNDAMENTOS DA TECNOLOGIA NA EDUCAGAO

Disciplina 01: Introducao as Tecnologias Digitais na Educagao

Ementa: Discutir conceitos basicos, evolu¢ao e impacto das Tecnologias Digitais (TD)
na comunicacao, na produc¢ao do conhecimento, na leitura, na escrita e as mudancas

nos processos de alfabetizacdo e letramentos sociais no cenario educacional.
Bibliografia basica

FEIO LIMA, Reinaldo; IGNATIUS NOGUEIRA, Clélia Maria; BOSCARIOLI, Clodis.
Praticas Pedagégicas Mediadas por Tecnologias Digitais na Educagao
Matematica Inclusiva: Um Estudo Exploratério. Educagao Matematica Pesquisa,
v.24,n.1,2022.

SILVA, JB da; BILESSIMO, S. M. S.; ALVES, J. B. Integracao de Tecnologias na
Educacao: Praticas inovadoras na Educagao Basica. Ararangua: Hard Tech
Informatica Ltda, 2018.

DEMO, Pedro. Educagao hoje: "novas" tecnologias, pressoes e oportunidades.
S&o Paulo: Atlas, 2009.

KENSKI, Vani Moreira. Tecnologias e Educag¢ao: o novo ritmo da informagéao. 4. ed.
Campinas, SP: Papirus, 2008.

VALENTE, J. A. As tecnologias e as verdadeiras inovagdées na educagao. In:
ALMEIDA, E. B.; DIAS, Paulo, SILVA, B. D. (org.). Cenarios de inovagao para a
educagédo na sociedade digital. S&o Paulo: Loyola, 2013. 35-46.

COSCARELLI, Carla. RIBEIRO, Ana Elisa [Org.]. Letramento digital: aspectos
sociais e possibilidades pedagoégicas. 2ed. Belo Horizonte. Auténtica. 2007.
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PAPERT, Seymur. A maquina das criangas: repensando a escola na era da
informatica. Tradugdo Sandra Costa. Porto Alegre, RS: Artmed, 2008.

ROJO, Roxane Helena. MOURA, Eduardo [Org.]. Multiletramentos na escola. Sao
Paulo. Parabola Editorial. 2012.

Bibliografia complementar

ALMEIDA. Maria Elizabeth Bianchini. O computador na escola: contextualizando a
formacgao de professores. 281 f. Tese (doutorado em Educacgéo: curriculo) Pontificia
Universidade Catodlica. Sdo Paulo. 2000.

MARCUSCHI, Luiz Antonio. XAVIER, Antdnio Carlos (org.). Hipertexto e géneros
digitais: novas formas de construcao de sentido. S&o Paulo: Cortez, 2010.

SANTAELLA, Lucia. Comunicagao ubiqua: repercussdées na cultura e na
educacgao. Sao Paulo. Paulus. 2013

PRADO, Maria Elisabete B.B. O uso do computador na formagao do professor.
Um enfoque reflexivo da pratica pedagégica. Cadernos Informatica para a
mudang¢a em educac¢ao. MEC/SEED/Prolnfo. 1999.

VALENTE, José Armando. Inovacdo nos processos de ensino e de
aprendizagem: o papel das tecnologias digitais. In: VALENTE, José Armando
FREIRE; Fernanda Maria Pereira; ARANTES, Flavia Linhares (org.). Tecnologia e
educacao [recurso eletrdnico]: passado, presente e o que esta porvir. Campinas, SP:
NIED/UNICAMP, 2018. p. 17-41

DE CARVALHO, Rozana Neves Guimaraes et al. Tecnologias digitais na educagao.
RECIMA21-Revista Cientifica Multidisciplinar-ISSN 2675-6218, v. 4, n. 1, p. e412564-
e412564, 2023.

Disciplina 02: Etica e Cidadania Digital

Ementa: Discussdo sobre comportamento ético e responsavel na era digital,

abordando questdes de privacidade, seguranga e uso consciente das TICs.
Bibliografia basica

BURGOS, Jorge Antonio Balladares. Principios y valores para una ética digital.
Oximora. Revista Internacional de Etica y Politica, p. 1-16, 2023.

CORREA, Gustavo Testa. Ciberética: Reflexdes sobre a Etica e a Internet. Editora
Appris, 2017.

DE ABREU, Cristiano Nabuco; EISENSTEIN, Evelyn; ESTEFENON, Susana Graciela
Bruno. Vivendo esse mundo digital: impactos na saude, na educagao e nos
comportamentos sociais. Artmed Editora, 2013.
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MARQUES, BARTOLOMEU DAS NEVES; ARAUJO, Kauanna Soares; TELES,
Eduardo Oliveira. Os reflexos da inteligéncia artificial na propriedade intelectual.
Scientia: Revista Cientifica Multidisciplinar, v. 5, n. 2, p. 69-83, 2020.

NEJM, Rodrigo; FURLAN, Rodrigo. Cidadania Digital: Manual pratico para tornar
a Internet um lugar melhor. Editora Gente, 2018.

PERELMAN, C; TYTECA, L. O Tratado da argumentacao. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 1999a.

. Retéricas. S&o Paulo: Martins Fontes, 1999b.
SORIA GUZMAN, Irene et al. Etica hacker, seguridad y vigilancia. 2016.

Bibliografia complementares

ARANTES, Flavia Linhalis; RIBEIRO, Paula Eduarda Justino. Desenvolvimento do
Pensamento Computacional com Valores da Etica Hacker. Informatica na
educacéo: teoria & pratica, v. 20, n. 2 mai/ago, 2017.

MARCO CIVIL DA INTERNET. LEI N° 12.965, DE 23 DE ABRIL DE 2014. Disponivel
em: http://www.planalto.gov.br/CCIVIL 03/ Ato2011-2014/2014/Lei/L12965.htm,
2014. Acesso em: 12 de abril de 2016.

NATANSOHN, Graciela; REIS, Josemira. Digitalizando o cuidado: Mulheres e
novas codificagdes para a ética hacker. cadernos pagu, 2021.

PAIVA, N.M.N.; COSTA, J.S. A influéncia da tecnologia na infancia:
Desenvolvimento ou ameaga? Portal dos psicélogos INSS 1646-6977. 2015.

PRETTO, Nelson. Redes colaborativas, ética hacker e educagao. Collaborative
production, hacker ethic and education. 2015.

Disciplina 03: Metodologias Ativas e Tecnologia

Ementa: Concepgbes e integragdo de metodologias ativas de ensino, como
aprendizagem baseada em projetos e gamificagdo, com o uso de tecnologias.

Bibliografia Basica
BACICH, Lilian; MORAN, José (orgs). Metodologias ativas para uma educagao

inovadora: uma abordagem teérico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2018.

MATAR, José. Metodologias Ativas para a educacao presencial, blended e a
distancia. 1 ed. Sdo Paulo. Artesanato Educacional. 2017.

MORAN, José Manoel; MASSETO, Marcos T.; BEHRENS, Marilda Aparecida [org.]
Novas tecnologias e mediagao pedagogica. Sdo Paulo: Papirus, 2013.


http://www.planalto.gov.br/CCIVIL_03/_Ato2011-2014/2014/Lei/L12965.htm

30

MORAN, José. Metodologias Ativas de Bolso: Como os alunos podem aprender de
forma ativa, simplificada e profunda. Sao Paulo: Editora do Brasil, 2019.

NEVES, Vander José das. MERCANTI, Luiz Bettencourt. LIMA, Maria Tereza.
Metodologias Ativas: perspectivas tedricas e praticas no ensino superior.
Campinas, SP. Pontes Editores. 2018.

Bibliografia complementar:

COLL, César; MONEREO, Carles (coord.). Psicologia da educagao virtual:
aprender e ensinar com tecnologias da informacao e da comunicacao. Tradugéo
de Naila Freitas. Porto Alegre: Artmed, 2010. p. 15-46.

RIBEIRO, Antonia. Tecnologias na sala de aula : uma experiéncia em escolas
publicas de ensino médio / Antonia Ribeiro, Jane Margareth de Castro e Marilza
Machado Gomes

Regattieri. — Brasilia: UNESCO, MEC, 2007. 28 p.

Disciplina 04: Leitura e Produgao de Texto
Ementa: Leitura e produgéo de textos com énfase em alguns géneros académicos.
Bibliografia basica:

GARCEZ, Lucilia Helena do Carmo. Técnica de Redagao: o que é preciso saber
para bem escrever. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001.

MEDEIROS, Joao Bosco. Redacgao Cientifica — A pratica de Fichamentos,
Resumos, Resenhas. 10? ed. Sdo Paulo: Editora Atlas. 2008.

PERELMAN, C; TYTECA, L. O Tratado da argumentacao. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 1999a.

. Retoéricas. Sao Paulo: Martins Fontes, 1999b.

Bibliografia complementar:

ABREU, A. S. Curso de redacdo. Sdo Paulo: Atica, 2004..
ANDRADE, Maria Lucia C. V. O. Resenha. Sao Paulo: Paulistana, 2006.

BRANDAO, T. Texto argumentativo: escrita e cidadania. Pelotas — SP: L. M. P.
Rodrigues, 2001.

BRETON, P. A argumentagdo na comunicag&do. Tradugdo: Viviane Ribeiro. Bauru:
EDUSC, 1999.

GONCALVES, Horténcia de Abreu. Manual de resumos e comunicagdes cientificas.
S&o Paulo: Editora Avercamp, 2005.
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MODULO 2: COMPETENCIA DIGITAL NA PRATICA PEDAGOGICA

Disciplina 05: EaD, Ensino Online e Atividades Hibridas Mediadas por TDs

Ementa: Perspectivas para inser¢gdo da EaD na formacéo inicial e continuada de
profissionais da educagao. Potencialidades da Internet e modelos de educacéao online.
A presencialidade on-line suporte para o ensino hibrido. Tecnologia da Inteligéncia
coletiva. Diferentes niveis de organizagao para o uso de ambientes virtuais em cursos
presenciais e a disténcia. A hibridizagdo nos processos didaticos-pedagogicos que

contribuem para explicar novas praticas na educagao.
Bibliografia basica:

GARCIA CANCLINI, Néstor. Culturas Hibridas: Estratégias para Entrar e Sair da
Modernidade. Tradug&o Heloisa Pezza Cintrdo, Ana Regina Lessa. 4 ed. Sado Paulo.
Editorada Universidade de S&o Paulo. 2019.

TORI, ROMERO. Educacao sem distancia: as tecnologias interativas na redugao
de distancias em ensino e aprendizagem. Sao Paulo. Editora Senac. 2010.

HEID, Ann. STILBORNE, Linda. Guia do professor para a internet: completo e
facil. Porto Alegre. Artes Médicas Sul. 2000.

PALLOF, Rena M. PRAT, Keith. Licoes da sala de aula virtual: as realidades do
ensino on-line. Tradugdo Fernando de Siqueira Rodrigues. 2 ed. Porto Alegre.
Penso. 2015

LEVY, Pierre. O que é virtual? Traduc&o Paulo Neves. 2 ed. Sdo Paulo. Editora 34.
2011.

Bibliografia complementar:

BEHAR, Patricia. [Org.] Competéncias em Educagao a Distancia. Porto Alegre.
Penso. 2013.

CITELLI, Adilson. [Coord.]. Outras linguagens na escola: publicidade, cinema e
TV, radio, jogos, informatica. 4 ed. Sdo Paulo. Cortez. 2004

FILATRO, Andrea. Como preparar conteudos EAD: guia rapido para professores
e especialistas em educagcao a distancia, presencial e corporativa. 1 ed. Sdo
Paulo. Saraiva Educacgao. 2018.

LEMOV, Doug. Ensinando na sala de aula on-line: sobrevivendo e sendo eficaz
no novo normal. Tradugdo Sandra Maria Mallmann da Rosa. Porto Alegre. Penso.
2021.
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PRADO, Ana. Entendendo o aluno do século 21 e como ensinar essa nova
geragao. (e- book). Disponivel em: https://materiais.geekie.com.br/entendendo-aluno-
seculo-21. Acesso em: 08 jun. 2020.

PRENSKY, Marc. Nativos digitais, imigrantes digitais. Traducdo de Roberta de
Morais Jesus de Souza. 2001. Acesso em: 05 out. 2019. Disponivel em:
https://mundonativodigital.files.wordpress.com/2015/06/texto1nativosdigitaisimigrante
sdigita is1-110926184838-phpapp01.pdf.

Disciplina 06: Design Instrucional com Tecnologia Digital

Ementa: Estratégias para criar materiais de ensino significativos, alinhados as
necessidades dos alunos e as tecnologias disponiveis.

Bibliografia basica:
BATTES, Tony. Educar na era digital: design, ensino e aprendizagem. [tradugao:
Jo&o Mattar] versao digital—. 2017.

ANDREA, Filatro. Design instrucional contextualizado: educacao e tecnologia.
Editora Senac Sao Paulo, 2019.

MELO, Vinicius Batista et al. O design instrucional como parte da metodologia de
ensino em ambientes virtuais de aprendizagem. 2019. Dissertagao de Mestrado.

FILATRO, Andrea. Linguagens e narrativas digitais. Editora Senac Sao Paulo,
2019.

FILATRO, Andrea; CAVALCANTI, Carolina Costa. Metodologias Inov-Ativas. 22
edicdo 2023. Saraiva Educacgao SA, 2022.

KENSKI, Vani. [Org.]. Design instrucional para cursos on-line. Sdo Paulo. Editora
Senac. 2015.

DE OLIVEIRA, Edison Trombeta. Producdo de material didatico para educacio a
distancia. Editora Senac Sao Paulo, 2021.

TANZI NETO Adolfo. LESSA Angela B. C. T. Arquitetura de ambientes virtuais de
aprendizagem sob a 6tica dos estudos bakhtinianos. S&o Paulo. p. 164-183. Dez.
2014.

Bibliografia complementar:

SILVA, Artur Nobre. Utilizagao de ferramentas interativas na educacao mediada
por tecnologia: uma proposta para a formacao docente. 2020. Dissertacdo de
Mestrado. Universidade Federal do Rio Grande do Norte.

DE BACELAR MACHADO, Ana Vitoria et al. Design Educacional como Ferramenta
no Processo de Construgcao de Material Didatico Digital para Ensino de
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Pensamento Computacional. Educitec-Revista de Estudos e Pesquisas sobre
Ensino Tecnoldgico, v. 6, p. €155920-e155920, 2020.

CRUZ, Paulo Guilherme Muniz Cavalcanti da. Elaboragao de uma série didatica-
MOOCSs no eixo tecnolégico de producao cultural e design. 2019. Dissertagao de
Mestrado. Brasil.

NOBREGA, Edith Cristina da. EAD na Escola Operacional da Forca Aérea
Brasileira-GITE: design instrucional para produgado de materiais didaticos para
cursos a distancia. 2020. Dissertacdo de Mestrado. Universidade Federal do Rio
Grande do Norte.

Disciplina 07: Ferramentas Tecnoldgicas para Educacgao

Ementa: Exploracao de Objetos Educacionais de Aprendizagem (ODA), de Recursos
Educacionais Digitais (RED), e de outras ferramentas como plataformas de

aprendizagem, ambientes virtuais de aprendizagem etc., nas praticas pedagdgicas.
Bibliografia basica:

CARDOSO, Céatia; TOME, Vitor. Tecnologias Digitais e Educagio: Guia para
Professores. Editora Centro Atlantico, 2021.

ROCHA, Saulo Barroso; BITTENCOURT, Jodo Marcos. Ferramentas Digitais na
Educacao. Universidade Federal Fluminense, 2022.

DOS SANTOS, Guilherme Mendes Tomaz; FREITAS, Ronilson Ferreira; MERIDA,
Esther Caldifio. Praticas pedagégicas remotas na Educagao Superior em tempos
de pandemia da Covid-19. Editora Dialogos, 2023.

Bibliografia complementar:

ALMEIDA, Maria Claudice Rocha. Praticas pedagoégicas mediadas por tecnologias
digitais em periodo de pandemia. Revista Docéncia do Ensino Superior, v. 10, p. 1-
20, 2020.

GIRARDELLO, Gilka; FANTIN, Monica; PEREIRA, Rogério Santos. Criangas e
midias: trés polémicas e desafios contemporaneos. Cadernos CEDES, v. 41, p.
33-43, 2021.

COUTO, Maria Elizabete Souza; COELHO, Livia. Politicas publicas para inserg¢ao
das TIC nas escolas: algumas reflexées sobre as praticas. Colabor@-A Revista
Digital da CVA-RICESU, v. 8, n. 30, 2014.
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Disciplina 08: Atelié de Pesquisa

Ementa: A Pesquisa cientifica. O perfil do pesquisador. A pesquisa na formacao do
professor. O projeto de pesquisa. O Referencial Tedrico. A Metodologia da Pesquisa.
Analise dos resultados. O Artigo Cientifico. Normas institucionais para a escrita de um
Artigo Cientifico.

Bibliografia basica

CRESWELL, J. W. Procedimentos qualitativos. In.: . Projeto de pesquisa:
meétodos qualitativo, quantitativo e misto. 2. ed. Porto Alegre: Artmed, 2007.

FIORENTINI, D.; LORENZATO, S. Investigagdo em educagao matematica:
percursos tedricos e metodologicos. Campinas, SP: Autores Associados, 2006.
(Colecéao formagao de professores)

GONSALVES, Elisa Pereira. Conversas sobre iniciagcao a pesquisa cientifica. 4
ed. Campinas, SP: Editora Alinea, 2005.

FIORENTINI, Dario. LORENZATO, Sérgio. Investigacao em educagao matematica:
percursos tedricos e metodolégicos. Campinas, SP: Autores Associados, 2006.
(Colecéao formagao de professores)

MACHADO, Anna Rachel (Coord.). LOUSADA, Eliane. TARDELLI, Lilia Santos Abreu.
Planejar géneros académicos. S&o Paulo: Parabola Editorial, 2005. (Leitura e
producédo de textos técnicos e académicos; 3)

MOTTA-ROTH, Désirée. HENDGES, Graciela Rabuske. Produg¢ao Textual na
Universidade. Sdo Paulo: Parabola Editorial, 2010. (Estratégias de ensino: 20)

Bibliografia complementar:

ANDRE, M. (Org.). O papel da Pesquisa na Formagdo e na Pratica dos
Professores. Campinas, SP: Papirus, 2001.

CHARLOT, Bernard. Da relagdao com o saber as praticas educativas. 1 ed. Sdo
Paulo: Cortez, 2013

LAVILLE, Christian, DIONNE, Jean. A constru¢cao do saber: manual de
metodologia da pesquisa em ciéncias humanas. Tradugao de Heloisa Monteiro e
Francisco Settineri. Porto Alegre: Artes Médicas, 1999.

PIMENTA, Selma Garrido e GHEDIN, Evandro (Orgs.). Professor Reflexivo no
Brasil: génese e critica de um conceito. — Sdo Paulo: Cortez, 2002.

BOGDAN, R. C; BIKLEN, S. K. Investigagao Qualitativa em Educagao. Tradugao:
Maria Jodo Alvarez; Sara Baia dos Santos e Telma Marinho Baptista. Porto Codex,
Portugal: Porto Editora, 1994.
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LAVILLE, Christian, DIONNE, Jean. A constru¢cao do saber: manual de
metodologia da pesquisa em ciéncias humanas. Tradugao de Heloisa Monteiro e
Francisco Settineri. Porto Alegre: Artes Médicas, 1999.

LUDKE, Menga; ANDRE, Marli Elza D.A. Pesquisa em educagio: abordagens
qualitativas. Sdo Paulo: EPU, 1986.

MOREIRA, Herivelto. CALEFFE, Luiz Gonzaga. Metodologia da pesquisa para o
professor pesquisador. 2.ed. Rio de Janeiro: Lamparina, 2008.

MODULO 3: APRENDIZAGEM CRIATIVA E PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Disciplina 09: Gamificagdo na Educagao (Professora Convidada)

Ementa: Gamificagdo como estratégia pedagogica, envolvendo elementos e
principios de design de jogos em contextos educacionais para motivar os professores
em formacdo, tornar o processo de aprendizado mais divertido e promover o

desenvolvimento de habilidades.

Bibliografia basica:

ALVES, Lynn; COUTINHO, Isa de Jesus. Jogos digitais e aprendizagem. 1a ed. Ed.
Papirus. Sao Paulo.

HUIZINGA, Johan. Homo Ludens: o Jogo como Elemento na Cultura (1938). Sao
Paulo: Perspectiva, 2008.

ULBRICH, Luciana Maria FADEL, Claudia Regina BATISTA, Tarcisio VANZIN, Vanis
Ribas. Gamificagao na Educagao. Sio Paulo: Pimenta Cultural, 2014

ALVES, Flora. Gamification. Como criar experiéncias de aprendizagem
inovadoras. 1a ed. Sdo Paulo. DVS editora, 2014

Bibliografia complementar:

BOUCINHA, Rafael Marimon et al. Constru¢ao do pensamento computacional
através do desenvolvimento de games. RENOTE-Revista Novas Tecnologias na
Educacao, v. 15, n. 1, 2017.

D’ABREU, J. V. V. Design de Dispositivos: uma Abordagem Interdisciplinar. VII
Congresso Internacional Logo / | Congresso de Informatica Educativa do Mercosul.
Porto Alegre, 1995. p. 48-55.
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Disciplina 10: Pensamento Computacional e Iniciagdo a Linguagens de
Programacao

Ementa: Exploragdo dos conceitos fundamentais do pensamento computacional,
incluindo decomposi¢cao de problemas, reconhecimento de padrdes, abstracdo e
algoritmos e uma introdugcdo as linguagens de programagao, permitindo aos

participantes compreenderem a légica por tras da programagao.
Bibliografia basica:

SANTANA, B. L.; ARAUJO, L. G. J.; BITTENCOURT, R. A. Computacao e Eu: Uma
Proposta de Educacdo em Computacao para o Sexto Ano do Ensino
Fundamental Il. In: WEI 2019 - XXVII Workshop sobre Educagédo em Computacéo,
2019, Belém. Anais do XXXIX Congresso da Sociedade Brasileira de Computacéo.
Porto Alegre: SBC, 2019.

JUNIOR, José Walter Paulino; DE OLIVEIRA, Francisco Kelsen. O pensamento
computacional com énfase no ensino de légica de programagao: uma revisao
sistematica de literatura. Jornada de Iniciacdo Cientifica e Extensao, v. 17, n. 1,
2023.

CAMARGO, Aleide Cristina [Org.]. Pensamento computacional [livro eletrénico] /
Espirito Santo (Estado). Secretaria de Educacdo. Diagramagédo Gabriel Luiz Santos
Kachel. Vitoria, ES: AE11/SEDU, 2022.

Bibliografia complementar:

MEC, Ministério da Educagdo. 2022. Anexo ao parecer CNE/CEB n° 2 de 2022 —
Computagao: Complemento a BNCC. 2022.

DA CRUZ, Marcia EJ Kniphoff, MARQUES, Samanta Ghisleni; OLIVEIRA, Wilk.
Desenvolvimento e avaliagcao de material didatico desplugado para o ensino de
computacao na educacgao basica. Revista Brasileira de Informatica na Educacgao, v.
29, p. 160-187, 2021.

Disciplina 11: Desenvolvimento de Recursos Educacionais Digitais com Scratch
(Professora convidada)

Ementa: Exploragdo dos conceitos fundamentais do pensamento computacional,
incluindo decomposicao de problemas, reconhecimento de padrdes, abstracdo e
algoritmos e uma introdugdo as linguagens de programagao, permitindo aos
participantes compreenderem a légica por tras da programagao.

Bibliografia basica:
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DA SILVA VIEIRA, Sebastido. Aprendizagem criativa com experimentagao mao na
massa através do Scratch em sala de aula visando o desenvolvimento
computacional. EaD & Tecnologias Digitais na Educagéo, v. 8, n. 10, p. 39-54, 2020.

BALBINO, Renata Oliveira et al. Possibilidades metodolégicas mostradas no
portal Dia a Dia Educagao na abordagem Scratch. REVISTA INTERSABERES, v.
18, p. €023do1007-e023do1007, 2023.

Bibliografia complementar:

DA SILVA VIEIRA, Sebastiao; SABBATINI, Marcelo. Cultura Maker na educagao
através do scratch visando o desenvolvimento do pensamento computacional
dos estudantes do 5° ano de uma escola do campo da cidade de Olinda-PE.
Revista Docéncia e Cibercultura, v. 4, n. 2, p. 43-66, 2020.

AGUIAR, Edson Rodrigues de et al. Uso de jogos educacionais no ensino
transdisciplinar de temas ambientais- estudo de caso com a plataforma Scratch.
Dissertacao de Mestrado - UFAM. 2022.

Disciplina 12: Introducao a Robética Educacional

Ementa: Conceitos e aplicagdes da Robdtica Educacional para a criagdo de projetos
e recursos educacionais digitais interativos, promovendo a aprendizagem ativa e

resolucao de problemas.
Bibliografia basica:

ARAUJO, C. A. Pedroso e MAFRA, J. R. e Souza. Robética e educagio: ensaios
tedricos e praticas experimentais. 1 Ed. Curitiba, PR — CRV, 2015.
AZEVEDO, Samuel et al. Introdugao a Robética Educacional. 1999.

CAMPOS, Flavio Rodrigues. Robética Educacional no Brasil: questdes em aberto,
desafios e perspectivas futuras. Revista Ibero-Americana de Estudos em
Educacéo, v. 12, n. 4, p. 2108-2121, 2017.

GONCALVES, Luiz Marcos G; AROCA, Rafael Vidal (2015), ‘Anais: VI Workshop de
Robética Educacional’, 2015, p. 122.

Bibliografia complementar:

ESTEVE-MON, Francesc M. et al. The Development of Computational Thinking in
Student Teachers through an Intervention with Educational Robotics. 2019.

FIORIO, Rosaine. Uma experiéncia pratica da inser¢cao da robética e seus
beneficios como ferramenta educativa em escolas publicas. 2014.
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GIMENEZ, Francisco JesUs Parra. La robética en las aulas, un nuevo lenguaje
para el aprendizaje. La Introduccién a la lectura comprensiva en Lengua
extranjera-inglés en el primer curso de la Educaciéon Primaria 6 Los nucleos de
poblacion en Espana: propuesta de una clasificacion 34, 2017. p. 173.

MODULO 4: APRENDIZAGEM CRIATIVA E PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Disciplina 13: Trabalho de conclusao de curso

Ementa: Elaboracao e defesa do trabalho final, como requisito final para obtencao da
certificacdo de Especialista em Praticas Pedagodgicas Mediadas por Tecnologias.

11 CORPO DOCENTE

1 - ARANDi ROBSON MARTINS CAMARA

Maior titulacdo obtida: Mestrado

Cidade: Natal, RN

Instituicdo: Universidade Federal do Rio Grande do Norte
Lattes: http://lattes.cnpq.br/6358759553111379
|dentidade: 1080953

CPF: 672865694-49

Endereco residencial: Rua Baependi, 4978, Neopolis
Fone (84) 98862-8737

Cidade: Natal - RN

2 - DENILTON SILVEIRA DE OLIVEIRA

Maior titulacdo obtida: Doutorado

Area: Educacdo - Robética Educacional

Instituicdo: Universidade Federal do Rio Grande do Norte

Lattes: http://lattes.cnpq.br/4012987195638016

Identidade: 1975020 ITEP-RN

CPF: 047587698-93

Endereco residencial: Rua Anisio de Souza, 2600, Apt. 201. Lagoa Nova.
Cidade: Natal, RN



http://lattes.cnpq.br/6358759553111379
http://lattes.cnpq.br/4012987195638016

Fone (84) 99913-0116

3 - EUDESIA CARVALHO - (Professora convidada)

Maior titulacédo obtida:
Area:

Instituicao:

Lattes:

|ldentidade:

CPF:

Endereco residencial:
Fone (84)

Cidade: Natal - RN

4 - JOSE DAMIAO SOUZA DE OLIVEIRA

Maior titulacdo obtida: Mestrado

Area: Matematica e tecnologias

Instituicdo: Universidade Federal do Rio Grande do Norte
Lattes: http://lattes.cnpq.br/4539697285919896
|ldentidade:

CPF:

Endereco residencial:

Fone (84): 98785-5887

5 - JOSE PAULINO FILHO

Maior titulacdo obtida: Doutorado

Area: Matematica e tecnologias

Instituicdo: Universidade Federal do Rio Grande do Norte
Lattes: http://lattes.cnpq.br/6642116271761006
|dentidade:

CPF:

Endereco residencial:

Fone (84):
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6 - KAREN CHRISTINA PINHEIRO DOS SANTOS (Professora convidada)

Maior titulacdo obtida: Doutorado

Area:

Instituicdo: Universidade Federal do Rio Grande do Norte
Lattes: http://lattes.cnpq.br/5010473936468138
|dentidade:

CPF:

Endereco residencial:

Fone (84)

Cidade: Natal - RN

7 - LIDEMBERG ROCHA DE OLIVEIRA

Maior titulagdo obtida: Doutorado

Area: Estudos da Linguagem

Instituicdo: Universidade Federal do Rio Grande do Norte
Lattes: http://lattes.cnpq.br/5722770294632040
|dentidade: 002030827

CPF: 012.412.404-69

Endereco residencial: Rua da saudade, 905. Residencial Jardim Morro Branco, Nova

Descoberta.
Fone (84):
Cidade: Natal, RN

8 - LORENA GADELHA DE FREITAS BRITO

Maior titulacdo obtida: Mestre

Area: Quimica

Instituicdo: Universidade Federal do Rio Grande do Norte
Lattes: http://lattes.cnpq.br/0725951195760694
|dentidade:

CPF:

Endereco residencial:

Fone (84) 999639-5113



http://lattes.cnpq.br/5010473936468138
http://lattes.cnpq.br/5722770294632040
http://lattes.cnpq.br/0725951195760694

Cidade: Natal — RN

9 — MARCIA MARIA ALVES DE ASSIS

Maior titulacdo obtida: Doutorado

Area: Matematica e tecnologias

Instituicdo: Universidade Federal do Rio Grande do Norte
Lattes: http://lattes.cnpq.br/7521341931915313
|dentidade:

CPF:

Endereco residencial:

Fone: (84)

Cidade: Natal, RN

10 - MARIA JOSE LIMA DOS SANTOS

Maior titulacdo obtida: Mestrado

Area: Matematica e tecnologias

Instituicdo: Universidade Federal do Rio Grande do Norte
Lattes: http://lattes.cnpq.br/6234899912859489
|dentidade:

CPF:

Endereco residencial:

Fone: (84) 98749-4557

Cidade: Natal, RN

11 - REGINA LUCIA ALVES COSTA

Maior titulacdo obtida: Mestrado

Area: Educagao

Instituicdo: Universidade Federal do Rio Grande do Norte
Lattes: http://lattes.cnpq.br/3491833734621963
|dentidade: 497168

CPF: 277.095.904-20
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Endereco residencial: Rua Maria Godeiro Fernandes, 45, Neopolis.

Fone (84): 99960-7584
Cidade: Natal — RN

12 - ROBSON DE OLIVEIRA SANTOS

Maior titulacdo obtida: Mestrado

Area: Matematica e tecnologias

Instituicdo: Universidade Federal do Rio Grande do Norte
Lattes: http://lattes.cnpq.br/5577786322944216
|dentidade:

CPF:

Endereco residencial:

Fone (84): 98709-0208

Cidade: Natal - RN

13 - VALKLEY XAVIER TEIXEIRA DE HOLANDA

Maior titulacdo obtida: Mestrado

Area: Histéria

Instituicdo: Universidade Federal do Rio Grande do Norte
Lattes: http://lattes.cnpq.br/5169148197741645
|ldentidade:

CPF:

Endereco residencial:

Fone (84): 99189-7667

Cidade: Natal - RN

12. METODOLOGIA

42

A Metodologia condutora do curso "Praticas Pedagdgicas Mediadas por

Tecnologias" baseia-se em uma abordagem integrativa e participativa, que visa

promover a construgdo ativa do conhecimento por parte dos participantes. A


http://lattes.cnpq.br/5577786322944216
http://lattes.cnpq.br/5169148197741645
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metodologia é centrada no aluno, incentivando a reflexao critica, a colaboracéo e a
aplicacao pratica dos conceitos e habilidades adquiridos.

O curso tem como principio uma abordagem tedrico-pratica. Prioriza-se
metodologias ativas com propdsito da personalizagdo de atividades praticas que
aproximem diferentes estilos de aprendizagens no contexto da educagdo. Neste
sentido, os procedimentos metodoldgicos adotados para o curso correspondem as
condi¢gbes basicas estabelecidas por Dewey (1978) que defendia a aprendizagem
como resultado de experiéncias praticas associadas a realidade e, portanto, envolve
o sentir, fazer, observar, pensar.

Assim, as atividades preveem a articulagdo de teoria-pratica por meio de
estratégias didatico-pedagogicas, sendo:

¢ Realizagcdo de seminarios tematicos concernentes a cada disciplina, os quais
serao desenvolvidos pelos educadores em formagao continuada;

e Aulas expositivas dialogadas que ampliam os debates, a colaboragao, agbes
reflexivas para a internalizacdo das informacdes;

e Resolugdo de problemas com o objetivo de propiciar aos educadores em
processo de formacao continuada, situagdes que os permitam relacionar novas
informagdes aquelas ja internalizadas e assim, adquirir novos conhecimentos;

e Pesquisa orientada para o desenvolvimento do conhecimento de forma
integrada com o objeto de estudo de cada disciplina e/ou projeto a ser
realizado;

e Atividade experimental para investigagdo de saberes referentes ao processo
de ensino-aprendizagem;

e Temas geradores mediados a partir de rodas de conversas com a pretensao
de articular conhecimentos/experiéncias advindos da realidade para
potencializar novas aprendizagens;

e Mapas conceituais como indicativo da consolidagdo de conhecimentos e/ou
estratégia de avaliagdo da aprendizagem;

e Analises textuais discursivas na perspectiva de sistematizagéo, organizagao,
socializagdo e divulgagdo do conhecimento adquirido;

e Estudos e debates com estudiosos que desenvolvem atividades na educacao;
As estratégias sugeridas também serdo incluidas na formag&o continuada

como ferramentas de estudo didatico-pedagodgico para que o educador perceba as
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especificidades de cada uma no processo de ensino-aprendizagem e possa inclui-la
em sua pratica.
Os principais elementos da metodologia a ser aplicada:

e Aprendizagem Ativa: A metodologia prioriza a aprendizagem ativa, onde os
participantes sao incentivados a explorar, discutir, criar e aplicar o
conhecimento em situacdes reais. Isso € alcangcado por meio de atividades
praticas, estudos de caso, projetos e discussdes.

e Abordagem Interdisciplinar: Reconhecendo a natureza multidisciplinar das
tecnologias na educacdo, a metodologia busca integrar diferentes areas do
conhecimento, incentivando a colaboracdo entre os participantes com
diferentes perspectivas.

e Estudos de Caso e Experiéncias Reais: A utilizacdo de estudos de caso reais
e situacdes do cotidiano educacional permite aos participantes aplicar os
conceitos aprendidos a contextos praticos, fortalecendo a compreensao e a
relevancia das abordagens.

e Colaboracao e Interagdao: A metodologia incentiva a colaboragdo entre os
participantes por meio de discussbes em grupo, féruns online e atividades
cooperativas. A interagdo com colegas e instrutores enriquece a troca de
conhecimento e a construgao coletiva.

e Atividades Praticas e Projetos: Os participantes sdo envolvidos em
atividades praticas que os desafiam a aplicar os conceitos tedricos em projetos
concretos. Isso permite que eles desenvolvam habilidades essenciais para lidar
com desafios reais na integragao de tecnologias na educagao.

e Feedback Construtivo: A metodologia enfatiza a importancia do feedback
construtivo como parte fundamental do processo de aprendizagem. Os
participantes recebem orientagdes e sugestdes para aprimorar seus trabalhos
e reflexdes.

e Recursos Diversificados: Aléem de materiais de leitura, a metodologia faz uso
de videos, tutoriais, estudos de caso, debates online e recursos multimidia para
oferecer uma variedade de oportunidades de aprendizado e engajamento.

e Avaliagao Formativa: A avaliacdo é vista como um processo continuo e

formativo. Os participantes sao avaliados ndo apenas com base em exames
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finais, mas também por meio de participagdo ativa, contribuicbes em
discussoes, projetos individuais e em grupo.
¢ Flexibilidade e Personalizacao: A metodologia valoriza a diversidade de
experiéncias e conhecimentos dos participantes, adaptando-se a diferentes
estilos de aprendizagem e permitindo que eles conduzam suas proprias
jornadas de aprendizado.
¢ Acompanhamento Individual: Os instrutores estdo disponiveis para oferecer
orientagdes individuais, esclarecimento de duvidas e acompanhamento
personalizado, visando maximizar o progresso e a compreensao de cada
participante.
No geral, a metodologia busca capacitar os participantes a se tornarem agentes
ativos da prépria aprendizagem, capacitando-os a aplicar as praticas pedagogicas
mediadas por tecnologias digitais de maneira reflexiva, ética e eficaz em suas praticas

educacionais.

13. INTERDISCIPLINARIDADE

A proposigéo do curso é favorecer a articulagdo conteudo/método, possibilitar
praticas pedagodgicas inovadoras e assegurar a integragao das diversas disciplinas,
garantindo, mediante o diadlogo, uma acgao interdisciplinar. Dessa forma, seréo
desenvolvidos seminarios, relatos de experiéncias didaticas, oficinas, reflexdes entre

docente e discentes, apresentacao e discussao de trabalhos praticos etc.

14. ATIVIDADES COMPLEMENTARES

S&o atividades complementares ao curso de especializagdo: participagdo nas
atividades de intercambio regional e nacional voltados para a area; oferta de subsidios
de carater informativo e cientifico que contribuam para o fortalecimento do professor
como sujeito de sua formagdo e de sua atuagdo; participacdo em féruns que
possibilitem troca de experiéncia e conhecimentos; participacdo em oficinas tematicas
etc.
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15. INFRAESTRUTURA FiSICA

O Instituto de Educagao Superior Presidente Kennedy esta localizado na Rua
Jaguarari, N° 2100, Bairro Lagoa Nova, no municipio de Natal- RN. Compreende uma
area fisica total de 13.490 m?, sendo 3.0236 m? de area construida ¢ 10.254 m? de
area livre, estando assim distribuida:

Recepcédo, Diregdo Geral, Coordenagcdo Administrativa, Coordenacgéo
Pedagadgica, Setor de Grupos Auxiliar Administrativo/ Financeiro, Sala dos Conselhos,
Biblioteca, Almoxarifado interno, auditério, WC, laboratério de Ciéncias, registro
escolar, ambiente de estudos dos professores, sala de assessoria de planejamento,
09 salas de aulas (graduacdo), 5 salas de aulas (pds-graduagdo), salas de
coordenacgao dos cursos (graduagéo e pos-graduacgao), Escola Laboratério com area
externa para recreacdo, direcdo e Coordenagdao Administrativa, ambiente dos
Professores, tele sala, biblioteca, brinquedoteca, 06 salas de aulas, laboratorio de
informatica, refeitério e cozinha. Laboratério de Matematica, arquivo passivo,
depdsito, copiadora, lanchonete e amplo estacionamento. As salas de aulas para a
realizagcdo do curso sao climatizadas, bem iluminadas, dispondo de quadro branco,
retroprojetor e comportam adequadamente 25 professores em formagéo.

A biblioteca dispde de uma area de 160m?, conta com um acervo ampliado e
atualizado, composto por diversos tipos de materiais, tais como: livros, enciclopédias,
dicionarios, revistas, memoriais, fitas de videos etc. Conta também com computadores
conectados a rede mundial de computadores para uso dos professores em formacao.
Dispde de pessoal para orientar os usuarios nas pesquisas e na busca de

informagdes.

16. CRITERIO DE SELEGAO

O processo seletivo sera constituido com base nos documentos
comprobatérios estabelecidos descrito no item 9.1 e por meio da analise do texto

dissertativo (online) com tema definido pela Instituigéo.
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17. SISTEMA DE AVALIAGAO

17.1 AVALIACAO DOS POS-GRADUANDOS

A avaliagdo sera realizada como parte integrante do processo educativo,
considerando as suas dimensdes diagnostica, formativa e processual. Objetiva o
acompanhamento das agdes pedagdgicas e aprendizagens desenvolvidas no ambito
de cada disciplina. O processo de avaliagdo ocorrera ao longo do curso, de modo a
permitir a reflexdo-agdo-reflexdo da aprendizagem e a (re)construgdo do
conhecimento. Os instrumentos para a avaliagdo do nivel de competéncia ou grau de
desempenho do aluno em cada disciplina seréo de responsabilidade dos professores,
respeitados os principios, procedimentos e critérios gerais estabelecidos na
Resolucdo n° 6 de 18 de junho de 2004.

17.2 AVALIAGAO DO CURSO

A avaliagdo do corpo docente, da organizagdo académica e administrativa e
das condi¢des gerais de funcionamento da Instituicdo realizada pelos professores em
formagao, seguira a metodologia da Comissdo Propria de Avaliagdo — CPA — do
IFESP, definida em Regulamento proprio.

18. CONTROLE DE FREQUENCIA

Frequéncia minima exigida: 75% da carga horaria prevista por componente

curricular, controlada a partir de lista de frequéncia nominal durante as aulas.

19. TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

O Trabalho de Conclus&o de Curso — TCC consistira na produgao de um Artigo
Cientifico que devera ser escrito sobre um tema especifico da area relacionada com
os programas das disciplinas ministradas. Sera orientado por um professor do curso,
designado para esse fim. Para a avaliagdo do TCC sera apresentado pelo pos-
graduando a banca constituida por dois professores, designados pelo coordenador do
curso e presidida pelo professor-orientador. Sera considerado aprovado no TCC o
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aluno que obtiver conceitos A, B ou C, de acordo com a Resolugédo IFESP/CCP n°
1/2006.

20. CERTIFICAGAO

A emissao do certificado do curso sera de responsabilidade do Instituto de
Educacao Superior Presidente Kennedy. Porém, serao registrados pela Universidade
Estadual do Rio Grande do Norte (Conselho Estadual de Educacdo, Oficio n°
111/2006), mencionando o que esta determinado no § 1° do artigo 12 da Resolugéo
n°® 1/2001.

A certificacdo de especialista em Praticas Pedagogicas Mediadas Por
Tecnologias a que faz jus o aluno esta condicionada a um desempenho satisfatério,
em cada disciplina cursada, correspondente ao conceito igual ou acima de C (média
7,0 - Portaria IFESP n° 06/2006 e Resolugao IFESP n° 001/2006), o cumprimento de
75% da frequéncia em cada disciplina (artigo 12 da Resolugédo n° 01/2001), além da
elaboracgao e apresentacao individual do Artigo Cientifico - Trabalho de Concluséo de
Curso - de acordo com as exigéncias estabelecidas no Projeto de Curso e as normas
da ABNT.

21. INDICADORES DE DESEMPENHO

A proposicdo € formar a cada 18 (dezoito meses) 25 (vinte e cinco)
especialistas em Praticas pedagogicas aliadas as tecnologias digitais. Estima-se uma
média de desempenho que apresente conceito C, conforme Portaria de Avaliagdo do
IFESP, n° 06/2006, considerando a possibilidade de um indice médio de 10% de
evasao no curso.

Além da elaboracdo do TCC, espera-se que o processo da escrita cientifica
ocorra durante o desenvolvimento das atividades nas disciplinas, culminando com a
producdo de trabalhos cientificos, tais como: seminarios, artigos cientificos e outras
atividades.
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ANEXO:

LEVANTAMENTO ORGAMENTARIO

Considerando a natureza do curso com énfase em tecnologias educacionais,
sua implementacdo envolvera um volume consideravel em investimento financeiro,
tanto na aquisigédo e organizagao da infraestrutura tecnolégica, quanto no pagamento
de pessoal: Docentes e funcionarios de apoio. As remuneragdes (bolsa) com os
docentes serao variaveis em fungéo da titulagdo e carga horaria dedicadas ao curso.

A Instituicdo dispde do espaco para o laboratério de informatica com acesso a
Internet banda larga e sistema de conexao wifi. Porém, os computadores deste espago
ainda nao foram adquiridos. Além dos computadores, serdo necessarios outros
equipamentos de computacdo como kits de robdtica, impressora 3D, tablets, lousa
digital, e licengcas para softwares especificos, além de outros materiais para uso
pedagogico.

O desenvolvimento de atividades praticas voltadas a proposta "maker," que
envolvem a participagdo ativa dos alunos com robdtica, jogos e outras praticas
criativas, requererdo tais recursos. Abaixo, segue uma lista dos itens considerados
necessarios, acompanhado dos custos aproximados envolvidos, com base em

diferentes aspectos:

1 INFRAESTRUTURA TECNOLOGICA

Na sequéncia segue a relagdo dos recursos tecnologicos com o0s custos
aproximados para suas aquisi¢oes:

1. Kits de Robética: Kits de robdtica educacional que incluam pecas, sensores,
motores e controladores programaveis permitem que os professores em
formacdo construam seus proprios robés e explorem conceitos de
programacao, eletrbnica e mecanica, no preparo de projetos de ensino.
Pensando no uso desse recurso no ensino fundamental e médio, sugerimos a
aquisicao dos seguintes kits:

1. 05 (Cinco) kits Lego Education Conjunto Spike Prime Set, 528 Pecas.
Mod. 45678, ou Kit Lego Education Conjunto Ev3, 550 pegas. Mod.
45544. Custo médio R$ 9.000,00 (nove mil reais) por unidade,
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totalizando, aproximadamente: R$ 45.000,00 (quarenta e cinco mil
reais).

2. 02 (dois) Kits Blocoino Evolution v2 (191 pegas), ao custo médio de R$
1.000,00 (um mil reais) a unidade, totalizando, aproximadamente, R$
2.000,00 (dois mil reais).

3. 01 (um) Kit Bit-O LT recarregavel, ao custo de R$ 219,00 (duzentos e
dezenove reais).

4. 02 (dois) Kits NMKBots - Robd Sumd ao custo de aproximadamente R$
1.000,00 (um mil reais).

Computadores: Computadores de mesa ou laptops sdo essenciais para a

programacao de robds, e outras atividades académicas. Serdo necessarias 20

maquinas, ao custo médio de R$ 4.000,00 (quatro mil reais) a unidade;

totalizando, aproximadamente, 80.000,00 (oitenta mil reais).

Materiais de papelaria arte e artesanato para uso pedagogico: Materiais

como papeldes, colas, tesouras, fitas adesivas, tintas, pinceis, entre outros,

para construir prototipos, estruturas e cenarios para as atividades pedagogicas.

Custo médio aproximado de R$ 700,00 (setecentos reais).

Impressoras 3D e Materiais de Impressao: Impressoras 3D e filamentos para

permitir a criacdo de materiais didaticos, além de pecas complementares aos

kits de robdtica, contribuindo com a formagdo dos professores. Modelo
sugerido: PRO - CORE A3V3, ou similar, ao custo médio de R$ 9.000,00 (nove

mil reais).

Licenga de softwares: Serdo necessarias licengas de softwares para uso nas

estacdes de trabalho para Design de pegas da impressora 3D e outras para

desenvolvimento de atividades de edigao de texto, video, audio etc. ao custo
aproximado de R$ 3.300,00 (trés mil e trezentos reais).

Projetor interativo: Permitindo o dominio de recursos que possibilitem o

desenvolvimento de atividades interativas e participativas e sua inclusdo no

planejamento de atividades com os alunos da educagao Basica. Sugestao do
modelo com custo aproximado: Projetor interativo Epson 725Wifi, e mddulo
touch. Valor aproximado, R$ 18.000,00 (dezoito mil reais).

Outros Equipamentos Eletronicos: Tablets, Fones de ouvido, microfones,

cameras e outros acessorios que possam ser usados para aprimorar as
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atividades de criagdo e interagdo. Custo aproximado de R$ 14.000,00 (quatorze

mil reais)

Considerando a totalidade destes investimentos, o valor pode chegar a R$
173.219,00 (cento e setenta e trés mil e dezenove reais). A esses investimentos,
poderdo ser acrescidos outros de acordo com as necessidades especificas das

atividades propostas pelos professores.

2 RECURSOS HUMANOS

Serdo necessarios investimento em recursos humanos para pagamento de
bolsas. Esses investimentos serdo variaveis, conforme o perfil e tempo de dedicacao.
1. Professores: O pagamento de bolsas para o quadro de professores sera

variavel considerando a titulagdo, por hora aula, mais 10% do total de horas

aula para o planejamento. Neste caso, um componente curricular de 24 horas,
implicara em uma carga horaria total de 27 horas aula. Esse total sera

multiplicado pelo valor da hora aula do docente.

1. Doutor: R$ 160,00 (cento e sessenta reais) a hora aula;
2. Mestre: R$ 140,00 (cento e quarenta reais) a hora aula;
3. Especialista: R$ 120,00 (cento e vinte reais) a hora aula.

ASG: R$ 1.000,00 (um mil reais) mensais;
Porteiro: R$ 1.000,00 (um mil reais) mensais;
Secretaria: R$ 1.200,00 (um mil e duzentos reais) mensais;

o b

Coordenador: R$ 2.000,00 (dois mil reais) mensais.

Considerando que o curso tera uma carga horaria total de 400 horas e sua
previsdo de duragao é de aproximadamente 18 meses, o investimento com recursos
humanos pode chegar ao valor total de: R$ 164.000,00 (cento e sessenta e quatro mil

reais).



